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Scratch

Eleverna jobbar tvd och tvd kring en dator fér att Iéra sig grunderna i ett visuellt
programmeringssprdk kallat Scratch. Slutprodukten dr ett enkelt spel.

Koppling till Lgr 11 Teknik

Syfte

Undervisningen i amnet teknik ska syfta till att eleverna utvecklar sitt tekniska kun-
nande och sin tekniska medvetenhet sa att de kan orientera sig och agera i en tek-
nikintensiv varld.

Centralt innehall
Tekniska l6sningar
e Nagra enkla ord och begrepp for att bendmna och samtala om tekniska
[6sningar. (ak 1-3)
e Ord och begrepp for att bendmna och samtala om tekniska lI6sningar.
(ak 4-6)

Arbetssdtt for utveckling av tekniska I6sningar
e Undersokande av hur nagra vardagliga foremal ar uppbyggda och fungerar
samt hur de ar utformade och kan férbattras. (ak 1-3)
e Teknikutvecklingsarbetets olika faser: identifiering av behov, undersdkning,

forslag till I6sningar, konstruktion och utprovning. (ak 4-6)

e Att styra foremal med programmering. (ak 1-3, nytt i den reviderade kurs-
planen 2018)

e Att styra egna konstruktioner eller andra foremal med programmering.
(ak 4-6, nytt i den reviderade kursplanen 2018)

Teknik, ménniska, samhdlle och miljo
e Konsekvenser av teknikval, till exempel for och nackdelar med olika tekniska
[6sningar. (ak 4-6)

Kunskapskrav for betyget E i slutet av arskurs 6
e Eleven kan beskriva och ge exempel pa enkla tekniska I6sningar i vardagen.
e Eleven kan genomfora mycket enkla teknikutvecklingsarbeten genom att
prova mojliga idéer till I6sningar. Under arbetsprocessen bidrar eleven till
att formulera och vilja handlingsalternativ som leder framat.
e Eleven kan foéra enkla och till viss del underbyggda resonemang kring hur
nagra foremal eller tekniska system i samhallet har férandrats 6ver tid.

Scratch
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Forarbete

Diskutera garna vad programmering egentligen ar. Varfor ar det bra att kunna lite
om programmering? Ar det ndgot vi kommer i kontakt med i var vardag?

Vad dr programmering och kod? (Text frdn kodboken.se)

“En dator eller ett program kan géra saker som dr helt fantastiska och som lser
svara problem som vi ménniskor har svdrt for att I6sa pag egen hand, men egentligen
gér dessa bara vad ménniskan har sagt dt den. Datorer lyder instruktioner som
mdénniskor har gett dem - det ér att programmera.

Programmering handlar om att I6sa problem med hjélp av en dator. Du skriver in-
struktioner for hur problem ska Iésas i ett sprdk som en dator kan forstad, ett s.k.
programmeringssprdk (programsprak).

Egentligen férstar datorn bara maskinkod, ett sprak som dr svart fér oss mdnniskor.
Ddrfér har vi skapat programmeringssprak som dr enklare fér oss ménniskor att
skriva och ldsa, och som sedan kan éversdttas till maskinkod. Datorns sprak bestar i
grunden enbart av (strém) PA eller AV, 1 och 0.

Det finns flera olika programmeringssprdk, t ex Javascript, Python, Ruby, Scala.
Olika sprdk dr bra for olika saker. Programmeringsspraken dr pda engelska.

Men programmering handlar alltsa inte bara om att skriva kod, utan éven om att
hitta pa I6sningar pd problem. Det finns ofta flera olika I6sningar pG samma pro-

blem. Ett tips ndr du programmerar dr att tdnka ut en I6sning férst, beskriva den

med vanliga ord, och férst ddrefter skriva koden.

Med programmering kan du skapa allt méjligt: spel, program/appar, musik, konst!
Allt digitalt ér uppbyggt av kod. Det finns mdnga saker i din vardag som du kanske
inte téinker pG att ndgon har programmerat. Exempel: mobiltelefoner, mikrovdgsug-
nar, leksaker, tjdnster fér streamad musik eller film, robotar, bilar.”

Kodboken ar en gratis tjanst fran den ideella féreningen Kodcentrum. Sajten riktar
sig till barn och unga — men ocksa till féraldrar, larare och pedagoger som vill intro-
ducera unga till programmering och digitalt skapande. Som introduktion till pro-
grammering finns dar en 6vning de kallar “programmera din kompis”, prova garna!
http://www.kodboken.se/

Webbstjarnan ar en del av IIS satsningar for att utveckla internetanvandandet i den
svenska skolan och pa webbstjarnan.se hittar ni bl.a. introduktionskurser i pro-
grammering och lararhandledningar. Det finns en lararhandledning som heter ”In-
troducera programmering for dina elever i arskurs 1-9”. Gor garna nagra évningar


http://www.kodcentrum.se/
http://www.kodboken.se/
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fran den med din klass. Det finns dven en kurs med samma namn som man kan ge-
nomfora pa natet.
https://www.webbstjarnan.se/wordpress/wp-content/uploads/Introducera-
programmering ovningar.pdf

Lektionspass pa KomTek
Vi borjar med att diskutera vad programmering ar och vad det anvands till. Vi gar

igenom grundfunktionerna i Scratch och sedan far eleverna tva och tva prova att
programmera om en fardig animering i Scratch. Efter det gor vi ett enkelt spel till-
samman samtidigt som vi lar oss mer om de olika programmeringsblocken i Scratch
och vad man bor tanka pa nar man programmerar. Grundspelet gors tillsammans
men eleverna far utrymme att gora sina egna varianter, de jobbar tva och tva.

Scratch ar ett visuellt programmeringssprak for barn, utvecklat av MIT (Massachu-
setts Institute of Technology)

“Dina elever kan anvénda Scratch for att koda sina egna interaktiva berdttelser,
animationer och spel. Under tiden Idr de sig att tdnka kreativt, resonera systema-
tiskt och samarbeta — viktiga formdgor i dagens samhdlle”.
(https://scratch.mit.edu/educators/)

Efterarbete

Forhoppningsvis har eleverna genom besoket fatt nya kunskaper och kanske till och
med ett intresse for ett fordjupat arbete. For att underlatta din undervisning beskri-
ver vi nedan vad vi kan bidra med inom omradet samt vilka lankar pa natet som
innehaller bra information/uppgifter. Lankar och appar ar i huvudsak kopplade till
programmering i Scratch. Hor av er om ni vill ha tips om andra programmeringssidor
och programmeringsappar. Det finns ocksa flera bocker om programmering.

Detta kan KomTek bidra med

Mer programmering i Scratch
| man av tid kan vi aka ut och till er skola och st6tta er nar ni jobbar vidare med
Scratch i klassrummet.

Fortbildning

KomTek erbjuder fortbildning i Scratch och annan programmering — se var grupp pa
Portalen for aktuella fortbildningar. Vi kan dven skraddarsy en fortbildning for en
skola eller ert arbetslag.


https://www.webbstjarnan.se/wordpress/wp-content/uploads/Introducera-programmering_ovningar.pdf
https://www.webbstjarnan.se/wordpress/wp-content/uploads/Introducera-programmering_ovningar.pdf
https://scratch.mit.edu/educators/
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Andra skolklassprogram med programmeringsinnehall

WeDo (frimst dk 3) - eleverna bygger konstruktioner med LEGO och far dem att
rora sig med mekanik och programmering. De bygger ocksa en figur i bl.a. papp med
samma mekanism.

Robotstyrning (dk 4-8) - klassen lar sig mer om robotar och dess tillampningar. De
programmerar NXT LEGO-robotar och Blue-bots.

Lanktips — Scratch

Pa Scratchs hemsida finns manga tips. Dar finns lararsidor, guider, exempel m.m.
https://scratch.mit.edu

P3 kodboken.se lar du dig skapa spel, animeringar, ritprogram m.m. i Scratch. Tyd-
liga stegvisa instruktioner.
www.kodboken.se

IIS (Internetstiftelsen i Sverige, iis.se) har tre programmeringskurser i Scratch pa
natet

https://kurser.iis.se/kurs/programmera/

Dar finns ocksa internetguide #40 Kom igang med Scratch!
https://www.iis.se/fakta/kom-igang-med-scratch/

Hos IIS hittar ni dven en lararhandledning, ”Lararhack”, med Scratchoévningar kopp-
lade till olika @mnen och de &r ocksa kopplade till Lgr 11.
https://www.iis.se/docs/iis-lararhandledning-scratch-151022.pdf

Ett kompendium med Scratch-idéer av Anders Lindahl.
http://rawgit.com/AndersLindahl/scratch-tasks/master/scratch-tasks.html

Appar

Pyonkee — en programmeringsapp som bygger pa Scratch. Det gar inte att gora lika
mycket som pa datorn men den racker till for att lara sig grunderna.

ScratchJr —den ar gjord av MIT som gjort Scratch. Bra som introduktion till pro-
grammering men framst for de yngre eleverna.

Boktips

”Hjalp ditt barn med programmering” och ”“Spelprogrammering fér barn” - Carol
Vorderman

I”

”Bygg ditt eget dataspel” och "Koda bus och dataspel” — Mans Jonasson

”Koden till digital kompetens” - Karin Nygards


https://scratch.mit.edu/
http://www.kodboken.se/
https://kurser.iis.se/kurs/programmera/
https://www.iis.se/fakta/kom-igang-med-scratch/
https://www.iis.se/docs/iis-lararhandledning-scratch-151022.pdf
http://rawgit.com/AndersLindahl/scratch-tasks/master/scratch-tasks.html
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