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Inledning och underlag for analys

Veddesta / Ballstadal Justerad strukturpl ! I I ]
en'l'er eddesta / Ballstadalen usterad strukturplan )( — . Ol

Utredningen av dagsljus baseras pa 3D-geometri fran . Utredning Skala 1:2000 (A3) 100m
arkitekt. Simuleringen 4r utférd med Radiance i Grass- d rkl.l-e k'l'U I 2019.08.27

hopper - Honeybee/Ladybug.

Skuggande objekt sdsom byggnader och byggnadsdelar

ar inkluderade i simulering. Vegetation ér ej inkluderad. Hogt naturviirde (Klass 2) I]:I:I:I:I]
Markmodell ar inkluderad i analysen men exkuderad i
redovisning.
... _----- - Kvarter1-3 drocksa de slutnaférattklara - -} - _ . _ _ e

Overvégande del av fasader har god tillgéng till dagsljus - ——— bullernivaerna, Portik  plan 1-2 méjliggér
men naturligtvis forekommer omrédden som behover e rundkGening. & angSring i buser ot e
studeras vidare. Typisk problem ér innerh6rn och fasad V{U D’
i gatuplan. -

S O 74 o |
Mojliga atgdrder for att oka tillgangen pa dagsljus kan Daguationpark o | ] 3 N & N it
vara: @ - U g U U ®

3 Skola = = ) @ Kontor
- lagre byggnader sl oK. 1 = Kz = ] P-hus ] v
- bredare gator g % . é;w - |—_|_I & ] i sAhB !
- (?kad vz.iriation i byggnadsvolym kring innergérd \ 8 s | REFR EEREE :
- 6ppna innergardar e v || o® Trg & :
- begransa balkonger/balkongdjup 8 50 0@ 8 8@ ® 6 @ 6 &8 e 6 o6 8 2 ode ® & © !

P @ ®Q9® ® ® & ® @ 9 & & @ ® @ Q9 & & @

?}muyermgen.av soltl.l.nmar .utfor“s for var/hostﬂdag- ) | |
jamning. 5h timmar ér ett riktméarke som anvénts lange : /
(Solklart, Boverket 1990). Lekplatser och uteplatser bor ® KV:_5® ® — :| fv_ A |: :| e |:
uppfylla reckommendationen. Vid tit bebyggelse kan 4h @ " e D L || e (e
vara ett rimligt matt om annan kvalitet finns. Ovriga |J_—| —_Ll
delar av gérdsyta kan ha lagre vérde. |

Soltimmar pa innergard kan optimeras genom:

- lagre byggnader

- 6kad variation i byggnadsvolym kring innergard
- langre avstand mellan skuggande byggnader

long stay-hotell och kontor skulle passa bra har.

Kvarter 8 &r aterigen fristdende, men ar
numera slutet. Funktioner som studentbostéader,
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VSC

Inledning

Analysen som utfors i tidigt skede ska lyfta fram eventuella problem-
omraden avseende tillgdng pé dagsljus. Metoden som anvénds dr VSC (verti-
cal sky component).

Simuleringen 4r utfortd med Radiance i Grasshopper - Honeybee.
Skuggande objekt sisom byggnader och byggnadsdelar 4r inkluderade i
simulering. Vegetation &r ej inkluderad.

Markmodell ar inkluderat analysen men exkuderad i redovisning.

Notera att nedan tabell ej inkluderar hénsyn till ev. tillkommande balkonger/
loftgangar som péverkar mojlighet till dagsljuspenetration.

Fasad dar markering ér gul kan kréva insatser for att nd DF 1% i punktvirde
enligt BBR. Insaster kan exemplevis vara, stor glasarea, inga skirmande
balkonger, grundare rum.

VSC >27%
Optimalt dagsljus. Konventionella rumsproportioner och normala fonster-
storlekar klarar dagsljuskraven i BBR.

VCS 15-27%

Begrinsad dagsljustillgang. Kan klara dagsljuskrav enligt BBR men kréver att 25
rumsdjup begrénsas, glasarea optimeras, balkongutformning optimeras och 20
primirt ljusa ytskikt anvands. 15
VCS 5-15% 10
Starkt begrinsad dagsljustillgdng. Mojlighet att uppna dagsljuskraven enligt 5
BBR dr sma dven med extrema dtgarder. 0

VCS <5 %
Omojligt att nd BBR-krav med rimliga medel

Tabellen bygger pa den brittiska standarden som i sin tur bygger pa DF 2,0 i me-
delvérde jmfért med BBR som har 1,0 i punktvérde. Detta gor att VSC for att uppna
BBR-krav ligger fran c:a VSC 15 (beroende pa rumsutformning, dagljuséppning,
skuggning).
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Inledning

Analysen som utfors i tidigt skede ska lyfta fram eventuella problem-
omraden avseende tillgdng pé dagsljus. Metoden som anvénds dr VSC (verti-
cal sky component).

Simuleringen 4r utfortd med Radiance i Grasshopper - Honeybee.
Skuggande objekt sisom byggnader och byggnadsdelar 4r inkluderade i
simulering. Vegetation &r ej inkluderad.

Markmodell ar inkluderat analysen men exkuderad i redovisning.

Notera att nedan tabell ej inkluderar hénsyn till ev. tillkommande balkonger/
loftgangar som péverkar mojlighet till dagsljuspenetration.

Fasad dar markering ér gul kan kréva insatser for att nd DF 1% i punktvirde
enligt BBR. Insaster kan exemplevis vara, stor glasarea, inga skirmande
balkonger, grundare rum.

VSC >27%
Optimalt dagsljus. Konventionella rumsproportioner och normala fonster-
storlekar klarar dagsljuskraven i BBR.

VCS 15-27%

Begrinsad dagsljustillgang. Kan klara dagsljuskrav enligt BBR men kréver att
rumsdjup begrinsas, glasarea optimeras, balkongutformning optimeras och
primirt ljusa ytskikt anvands.

VCS 5-15%
Starkt begrinsad dagsljustillgdng. Mojlighet att uppna dagsljuskraven enligt
BBR ér sma dven med extrema dtgarder.

VCS <5 %
Omojligt att nd BBR-krav med rimliga medel

Tabellen bygger pa den brittiska standarden som i sin tur bygger pa DF 2,0 i me-
delvérde jmfért med BBR som har 1,0 i punktvérde. Detta gor att VSC for att uppna
BBR-krav ligger fran c:a VSC 15 (beroende pa rumsutformning, dagljuséppning,
skuggning).
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VSC

Inledning

Analysen som utfors i tidigt skede ska lyfta fram eventuella problem-
omraden avseende tillgdng pé dagsljus. Metoden som anvénds dr VSC (verti-
cal sky component).

Simuleringen 4r utfortd med Radiance i Grasshopper - Honeybee.
Skuggande objekt sisom byggnader och byggnadsdelar 4r inkluderade i
simulering. Vegetation &r ej inkluderad.

Markmodell ar inkluderat analysen men exkuderad i redovisning.

Notera att nedan tabell ej inkluderar hénsyn till ev. tillkommande balkonger/
loftgangar som péverkar mojlighet till dagsljuspenetration.

Fasad dar markering ér gul kan kréva insatser for att nd DF 1% i punktvirde
enligt BBR. Insaster kan exemplevis vara, stor glasarea, inga skirmande
balkonger, grundare rum.

VSC >27%
Optimalt dagsljus. Konventionella rumsproportioner och normala fonster-
storlekar klarar dagsljuskraven i BBR.

VCS 15-27%

Begrinsad dagsljustillgang. Kan klara dagsljuskrav enligt BBR men kréver att
rumsdjup begrinsas, glasarea optimeras, balkongutformning optimeras och
primirt ljusa ytskikt anvands.

VCS 5-15%
Starkt begrinsad dagsljustillgdng. Mojlighet att uppna dagsljuskraven enligt
BBR 4r sma dven med extrema atgarder.

VCS <5 % 15
Omoijligt att nd BBR-krav med rimliga medel 10
Tabellen bygger pa den brittiska standarden som i sin tur bygger pa DF 2,0 i me- >
delvérde jmfért med BBR som har 1,0 i punktvérde. Detta gor att VSC for att uppna 0

BBR-krav ligger fran c:a VSC 15 (beroende pa rumsutformning, dagljuséppning,
skuggning).
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VSC

Inledning

Analysen som utfors i tidigt skede ska lyfta fram eventuella problem-
omraden avseende tillgdng pé dagsljus. Metoden som anvénds dr VSC (verti-
cal sky component).

Simuleringen 4r utfortd med Radiance i Grasshopper - Honeybee.
Skuggande objekt sisom byggnader och byggnadsdelar 4r inkluderade i
simulering. Vegetation &r ej inkluderad.

Markmodell ar inkluderat analysen men exkuderad i redovisning.

Notera att nedan tabell ej inkluderar hénsyn till ev. tillkommande balkonger/
loftgangar som péverkar mojlighet till dagsljuspenetration.

Fasad dar markering ér gul kan kréva insatser for att nd DF 1% i punktvirde
enligt BBR. Insaster kan exemplevis vara, stor glasarea, inga skirmande
balkonger, grundare rum.

VSC >27%
Optimalt dagsljus. Konventionella rumsproportioner och normala fonster-
storlekar klarar dagsljuskraven i BBR.

VCS 15-27%

Begrinsad dagsljustillgang. Kan klara dagsljuskrav enligt BBR men kréver att
rumsdjup begrinsas, glasarea optimeras, balkongutformning optimeras och
primirt ljusa ytskikt anvands.

VCS 5-15%
Starkt begrinsad dagsljustillgdng. Mojlighet att uppna dagsljuskraven enligt
BBR ér sma dven med extrema dtgarder.

VCS <5 %
Omojligt att nd BBR-krav med rimliga medel

Tabellen bygger pa den brittiska standarden som i sin tur bygger pa DF 2,0 i me-
delvérde jmfért med BBR som har 1,0 i punktvérde. Detta gor att VSC for att uppna
BBR-krav ligger fran c:a VSC 15 (beroende pa rumsutformning, dagljuséppning,
skuggning).
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SOLTIMMAR

Inledning

Soltimmar &r ett métt pa hur manga timmar en delyta &r solbelyst.
Simuleringen utfors f6r var/hostdagjamning.

5h timmar &r ett riktméirke som anvénts linge (Solklart, Boverket 1990).

Vid planering av innergérd dr det 6nskvért att uteplatser/lekplatser loka-
liseras i omraden med hog andel soltimmar (rddare omraden). Skugga ar ej
att forglomma pé heta sommardager da solen star hogt.

Simuleringen ar utférd med Radiance i Grasshopper - Honeybee.
Skuggande objekt sdsom byggnader och byggnadsdelar dr inkluderade i
simulering. Vegetation &r ej inkluderad.

Soltimmar >5h%
Ett malvirde som nas i ldgre stadsbebyggelse med gardar dar det fria avstan-
det mellan huskroppar ér 4x byggnadshéjden.

Soltimmar >4h%
Ett malvarde som kan anvindas i titare stadsbebyggelse.

Rekommendation

Lekplatser och uteplatser placeras i rodmarkerade omraden for att maximera
antalet timmar med sol. Gardar med liten eller ingen andel sol kan ges béttre
forutsittning genom ldgre skuggande huskroppar.

Kvarter Area  Solbelyst Solbelys Solbelyst Solbelyst
m? andel aream? andel >5h andel >4h
Hours

Kvarter 1 1926 54% 1049 4% 31% 9
Kvarter 2 1458 47% 684 5% 24% 8
Kvarter 3 1926 54% 1032 1% 31%

Kvarter 4 6953 80% 5583 37% 50% 7
Kvarter 5 2406 38% 912 2% 11% 6
Kvarter 6 1584 33% 528 0% 0% 5
Kvarter 7 1584 33% 528 0% 0% 4
Kvarter 8 744 0% 0 0% 0% 3
Kvarter 9 4113 60% 2457 3% 19%
Kvarter 10 1535 33% 510 0% 4% 2
Kvarter 11 1731 37% 645 0% 9% 1
Skola F6 2815 88% 2488 23% 42% 0

WSP Ljusdesign, Box 2131, 550 02 Jénkdping \ \ . I )



